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Ce document est fourni à titre indicatif afin d’accompagner les 
groupes dans la création de leur propre fiche technique. 

Il a pour objectif de présenter un exemple structuré et de mettre en 
avant les éléments essentiels à prendre en compte. Chaque groupe 
est invité à adapter ce modèle en fonction de ses besoins 
spécifiques, de sa configuration et de ses contraintes techniques.



Fiche Technique 
NOM DU GROUPE 

Description du groupe :  
- Style musical et description de l’univers (rock, metal, pop…) 
- Date de création du groupe 
- Actualité du groupe (sortie de single, album, EP)  

PHOTO DU GROUPE 

 

Booking 

Numéro de téléphone  
de la personne référence

Technique 

Numéro de téléphone  
de la personne référence



Ceci est un exemple. 
 

Rider d’accueil 
NOM DU GROUPE 

1 – Accueil/backstage 

Merci de prévoir : 
- Un minimum de 1 place de stationnement sécurisée 
- Une aire de déchargement/chargement à proximité immédiate de la salle. 
- Une zone de stockage/loge sécurisée pour le matériel. 
- X pass « all access » (X si ingénieur du son) 
- Une collation éventuelle (eau, fruits) 

2 – Catering 

Merci de prévoir : 
- Un repas pour 4 personnes dit « classique » 
- Un repas pour une personne allergique à ? 
- Des bouteilles d’eau en loge et sur scène mises à disposition du groupe 
et du staff. 
Si cela est possible, merci de permettre à l’équipe de diner avant ou après 
le 
concert. 

3 – Merchandising 

L’organisateur prévoira un emplacement abrité dans l’enceinte du 
concert, 
muni d’au moins une table et d’une source de courant 220V. 

4 – Captation vidéo et photos 

Le groupe accepte d’être filmé et pris en photo par une personne 
représentant la salle ou l’événement. Il est possible que notre 
photographe 
se déplace, elle devra pouvoir accéder librement à la scène dans la 
mesure 
où elle ne gêne pas le bon déroulement du concert. 
 



Ceci est un exemple pour un groupe de rock/métal. 
 

Patch 
NOM DU GROUPE 

N° 
d’entrées PATCH MICRO PIEDS

1 KICK IN Shure Beta 91 /

2 KICK OUT Audix D6 EXTRA LOW MIC STAND

3 SNARE TOP Shure SM57 LOW MIC STAND

4 SNARE BOTTOM Shure SM57 LOW MIC STAND

5 TOM 1 Sennheiser E604 TOM HOLDER

6 TOM 2 Sennheiser E604 TOM HOLDER

7 TOM 3 Sennheiser MD 421 TOM HOLDER

8 HI-HAT Neumann KM184 LOW MIC STAND

9 Overhead L Neumann KM184 OVERHEAD STAND

10 Overhead R Neumann KM184 OVERHEAD STAND

11 Basse DI /

12 Guitare jardin Sennheiser E906 LOW MIC STAND

13 Guitare cour Sennheiser E906 LOW MIC STAND

14 Voix Lead Shure Beta 58 ROUND BASE MIC STAND

15 Voix Jardin Shure SM58 MIC STAND

16 Voix Cour Shure SM58 MIC STAND

17 Clavier L DI /

18 Clavier R DI /

Retours 
Préciser si le groupe est en ears ou en wedge. Demander le nombre de wedge nécéssaire

Retours 

Si le groupe est en ears et autonome sur leurs retours (via leur propre console de retour)  
Marquer les lignes qui doivent être envoyées dans le splitter du groupe avant d’aller à la 
console façade

En rouge, les canaux utilisés pour les IEM 
(à brancher directement dans le rack IEM)



Ceci est un exemple pour un groupe de rock/métal. 

Plan de scène 
NOM DU GROUPE 





 

Jardin Cour

Jardin Cour

Backdrop (longueur x largeur)

Wedge

Wedge
We

dge

We
dgeWedge

Wedge

PédalierPédalier



Ceci est un exemple pour un groupe de rock/métal. 
 

Plan de feu 
NOM DU GROUPE 

Palette de couleurs 

• 🔵  Bleu électrique (base froide) 

• 🟣  Violet / magenta (ambiance synthwave) 

• 🔴  Rouge (moments intenses) 

• 🟢  Vert néon (effets électroniques) 

• ⚪  Blanc froid (accents, drops, solos) 

Plan lumière par morceaux (exemple) 

 Intro (ambiance lente, montée progressive) 

• Éclairage faible, haze activé 

• Couleur dominante : bleu + violet 

• Wash doux sur scène 

• Barres LED en animation lente (effet respiration) 

• Aucun face direct (silhouettes uniquement) 

👉  Objectif : créer du mystère 

Morceau 1 (tempo medium, groove) 

• Faces LED à 30% 

• Wash bleu + violet 

• Spots en mouvement lent (pan horizontal) 

• Barres LED synchronisées au rythme 

👉  Effet immersif, pas encore explosif 



Intentions artistiques 

• Utiliser la lumière comme prolongement de la musique 

• Synchronisation forte avec les beats électro 

• Contrastes marqués entre : 
◦ Ombre / lumière 
◦ Couleurs froides / chaudes 

• Interaction avec le public via blinders 

Conseils 

Adapter selon la taille de la scène 

Prévoir une version "light" (petite salle) 

Toujours tester avec la fumée pour les faisceaux 

Synchroniser avec une track timecode si possible 
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